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Subiect - Proiect cu tema“Diversitate si transparenta in zodiacul european ” 100 puncte

Descriere generala
Proiectul trebuie sa imbine o serie de elemente obligatorii:
e creativitatea si simtul artistic al autorului
e clemente de design si cromatica
o functionalitate
®  mMesaj.

Punctajul final este de 100 de puncte, din care 80 de puncte se vor acorda pentru realizarea urmatoarelor cerinte, iar
20 de puncte pentru existenta elementelor obligatorii.

Toate resursele necesare le gasiti in folderul Resurse din folderul CLS 11 PROBA_PROIECT aflat pe Desktop.
Creati pe Desktop un folder cu denumirea PROIECT_11 XXX in care XXX este numdrul de identificarea in concurs
(din 1D-ul de concurs). In acest folder veti salva toate fisierele create de voi, conform ceringelor. Fisierele salvate in
afara acestui folder NU vor fi punctate.

Toate subiectele sunt obligatorii. Timp de lucru 6 ore.

Nr. Cerinte Pct
crt.
1. a. Realizati o siglda pe tema proiectului, cu ajutorul tuturor celor 12 imagini cu zodii din folderul | 2p
Resurse.
Salvati imaginea cu numele sigla.jpg in folderul creat de voi.
b. Creati un document numit generalitati_zodii.docx cu urmatoarele proprietati: 2.5p

- dimensiune pagind A5, orientare tip Vedere (Landscape) si margini de lcm la stdnga si dreapta,
respectiv 1,5cm sus si jos;

- fundal pagina de tip gradient cu doua culori si transparenta 50%;

Inserati in document o coperta cu sigla creatd anterior (nu folositi date personale, doar ID-ul de
concurs), o pagina goala si o a treia pagind care va contine in subsol imaginea toate_zodiile.jpg, iar in
antet 12 imagini, cite una pentru fiecare zodie. Pagina a doua nu va contine nimic in antet sau subsol.
Salvati documentul.

¢. Pornind de la documentul generalitati_zodii.docx 3p
si folosind toate datele din documentul date_zodii.docx din folderul Resurse, creati, incepand cu cea de
a treia pagind a documentului, cate o pagina pentru fiecare zodie in parte. Cele 12 pagini vor contine o
imagine sugestiva, denumirea zodiei, perioada asociatd, date caracteristice, relatii cu alte zodii si
numarul norocos. Acest numadr este gresit, de aceea, in realizarea paginilor, tineti cont de faptul ca este
mai mic cu 5 decat numarul real. Faceti

setarile necesare astfel incat la -

generarea paginilor aceastd valoare sa ey
se calculeze corect. Tn cazul in care nu

reusiti  sd&  modificati  valoarea

numarului, folositi valoarea pe care

deja o are alocata.

Salvati documentul nou creat cu

numele flyere.docx. Un model de

realizare aveti in imaginea alaturata.

d. In documentul flyere.docx realizati urmatoarele cerinte: 2.5p
- modificati diferit culorile din fundalul fiecarei pagini care contine informatii despre zodii.

- creati un stil de paragraf si caracter interconectat (Legat (paragraf si caracter)/Linked (paragraph and
character)), cu numele zodii, avand urmatoarele proprietati — font la alegere, marime 16, Aldin/Bold,
text subliniat cu linie dubld albastra.

- aplicati stilul nou creat denumirilor zodiilor de pe ultimele 12 pagini ale documentului si pe pagina a
doua, folosind aceste denumiri, inserati un cuprins care sa asigure legatura spre pagina fiecarei zodii.
Salvati documentul in folderul creat de voi.

2. Creati un film de prezentare a zodiilor, utilizind minim 4 (patru) clipuri/cadre. Folosind informatiile | 5p
care va par cele mai semnificative din fisierele zodia_numeZodie.docx si imaginile din folderul
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Resurse, grupati cate trei zodii pe fiecare clip/cadru.

In realizarea filmului utilizati urmitoarele elemente: Titlu = Zodiac 2016, Generic, Regizor = ID-ul de
concurs. Nu dezvaluiti datele voastre personale.

Adaugati tuturor clipurilor/cadrelor efecte de tranzitie diferite (minim patru) si tuturor obiectelor efecte
de animatie.

Stabiliti durata pentru fiecare tranzitie la 2 secunde si adaugati in fundal un continut audio din folderul
Resurse, care sa ruleze pe toata durata filmului.

Salvati filmul cu numele zodiac2016.wmv.

3. Deschideti fisierul calculator.xIsx existent in folderul Resurse si realizati urmatoarele cerinte:
a. In foaia de calcul datan generati pe coloanele P, Q si R, incepand din randul 2, valoride la1la31 | 2p
pentru Zi, de la 1 la 12 pentru Luna, respectiv de la 1950 la 2015, pentru An. Modificati tipurile de date
pentru valorile de la 1 la 9 astfel incat sa fie de tip numeric, precedate de cifra 0.

b. Creati liste corespunzatoare fiecarei coloane, respectiv Ziua, Luna, Anul, L < G 4p
utilizdnd ca sursa pentru fiecare dintre ele, datele existente in foaia de calcul: Ziva | Lluna | Anul
domeniul P2:P32 pentru lista corespunzatoare coloanei Ziua, domeniul Q2:Q13 | 5 oo 157
pentru lista corespunzatoare coloanei Luna si domeniul R2:R67 pentru lista [z X

corespunzatoare coloanei Anul. Pe coloana A, faceti setarile necesare astfel 2
incat valorile din listd si depindd de luna aleasi. Pentru luna februarie vom |z
folosi valori de la 1 la 29, chiar daca anul ales nu este bisect. Daca nu reusiti, |2

stabiliti ca si valori toate numerele de la 1 la 31. 2

4 [m

c. Utilizand formule/functii Excel extrageti datele corespunzatoare completarii automate a celulelor D2, | 2p
E2, F2, G2, H2, 12, J2, K2, la selectarea unei zile, a unei luni si respectiv a unui an.

d. In celula L2 utilizand formule/functii Excel calculati Numarul de expresie corespunzitor zilei, lunii si | 0,5p
anului selectate, prin insumarea rezultatelor corespunzatoare obtinute in celulele din domeniul D2:K2.

e. In celula M2, utilizind formule/functii Excel, calculati Numarul destinului prin reducerea valorii | 1,5p
obtinute in celula L2 la o singura cifrd. De exemplu: dacd Numarul de expresie este 62, Numdrul
destinului va fi 6+2=8. Daca Numdrul destinului obtinut nu s-a redus la o singura cifra, se va realiza din

nou calculul.
A B C D E F G H | J K L M
) ) . . Cifral Cifra2 ) . ) . Numarul de | Mumarul
Ziua Luna Anul |Cifralzi| Cifra 2 zi Cifralan | Cifra2an |Cifra3an|Cifradan ) ) )
luna luna expresie | destinului
05 02 1957 0 5 0 2| 1 9 5 7| 29 2|

f. In foaia de calcul datan inserati un buton de comandd Control ActiveX cu
textul Clic pentru afisare!, iar la executarea unui clic pe acest buton se va
afisa automat, in celula A10, textul Numarul de expresie, iar in celula B10
valoarea acestuia obtinutd prin insumarea automata a valorilor obtinute pentru
celulele din domeniul D2:K2, la selectarea valorilor ziua, luna, anul, Numarul
corespunzatoare datei 02.01.2002. Salvati registrul de lucru cu numele de
calculator.xIsm. D opresel 7

4,5p

i Clic aici pentru afisare! :

(=T T = Y |

g. Completati in celulele de pe randurile corespunzatoare coloanele Ziua, Luna si Anul incd cinci | 1,5p
valori, respectand cerintele anterioare (listele) si copiati formulele si functiile generate din primul rand si
pentru randurile 3-7. (Se vor completa cu valori celulele din domeniul A3:C7).

h. Realizati o diagrama de tip Stacked cylinder/Cilindru stratificat, pe baza domeniului D1:G7. Sub | 4p
diagrama inserati patru obiecte de tip CheckBox ﬁecare dintre ele avand corespunzator, ca text Cifra 1
zi, Cifra 2 zi, Cifra 1 luna,

respectiv Cifra 2 luna. ]
Realizati setdrile necesare astfel

incat la selectarea/deselectarea . » ‘ ctszn
acestora sa apard/dispara datele o S A i
cu aceeasi semnificatie din 2 n _ :

diagrama. Modele de realizare
(aparitie/disparitie a datelor) Meges ol ' Neged demntel
A Lol o [ Hdnis  Hoe:2 Hlofaiin  [Hcha2im ‘ ’V Deeis Ednzs  Hoaiwa  COoezuma l
aveti In imaginile alaturate. L -
Salvati fisierul cu numele diagrama.xIsx.

12

10

pag. 2 din 4




Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa judeteana

Sectiunea TIC / Clasa a-Xl-a

2 aprilie 2016

4. a. Deschideti fisierul zodii.pptx existent in folderul Resurse si pornind de la o ‘5‘ - 4p
ilustratia SmartArt existenta in diapozitiv, creati o prezentare PowerPoint, P e
astfel incat sa reprezentati imaginile corespunzatoare celor 12 zodii. Pentru x 39
fiecare zodie existd imaginea corespunzitoare in folderul Resurse. Tn
imaginea alaturatd este prezentat un model de realizare. m JL
In centrul ilustratiei creati o animatie care va reprezenta un cronometru ce \ /
va incepe numadratoarea de la secunda 0 si se va derula pana la secunda 3, 3 m
dupa care va apare imaginea uneia dintre zodiile dorite de voi. N fa
Salvati prezentarea cu numele zodia.pptx. i
b. Creati un joc de memorie. Acest joc va fi creat cat mai simplu, fara a tine scor si va fi realizat doar pe | 6p
un (1) slide/diapozitiv.
Sub cele 6 patrate, de dimensiune 9cm/9cm (vezi desenul din imaginea alaturata), . . .
se afld 3 perechi de imagini. Cele 3 imagini le gasiti in subfolder-ul Joc Memorie.
Creati jocul astfel incat atunci cand gasiti perechile potrivite, patratele de pe ele sa . . .
dispara. Descoperirea unei perechi va fi insotita de un sunet.

5. Deschideti baza de date zodie.accdb existentd in folderul Resurse si realizati urmatoarele cerinte:
a. Modificati structura tabelei identificare, astfel incat valorile din cAmpul luna_n sa poata fi selectate | 2p
dintr-o caseta de tip listd, a carei valori sa contind toate numerele intregi aflate in intervalul inchis [1,
12].
b. Avand in vedere ca numerele destinului sunt 1,2,3,4,5,6,7,8,9,11 si 22, definiti o regula de validare in | 2p
tabela nume, astfel incat valorile acceptate in cAmpul nr_destin sa fie cele mai sus amintite, iar in caz
contrar sa se afiseze textul ,,Valoarea nu este acceptata! Introduceti corect numarul destinului!” Pentru
a controla modul in care datele vor fi introduse in cdmpul nr_destin, stabiliti o masca de intrare care sa
permita introducerea numerelor de maxim 2 cifre pentru acest camp.
c. Creati o interogare numitd alege_nr_destin, care va afisa PUEE LRSIV = 3p
inregistrarile corespunzdtoare campurilor identificare.luna_n, | coduces imte mferioars s mumeruis destmuia
identificare.inregistrat, nume.nume, nume.prenume, |
nume.nr_destin, pentru un interval al numarului destinului indrodus Gancel
de la tastatura.
Pentru ferestrele Introducere valoare parametru definiti suplimentar Enter Parameter Value 7
afisarea textelor ,/ntroduceti [limita inferioarda a numarul || rreducst imita supericara 2 numaruiu destinuii
destinului” si ,,Introduceti limita superioard a numarul destinului”, ||
conform modelului alaturat. oK Cancel
d. Creati o interogare numitd majori, care pe baza tabelei nume, sa afiseze la rulare pentru | 4p
campurile Nume Prenume, data_n acele inregistrari pentru care persoanele sunt majore.
e. Creati un formular numit informatii, care va contine toate campurile tabelei identificare, titlul Zodia, | 6p

sigla imaginea toate_zodiile.jpg existenta in folderul Resurse si urmatoarele controale:

o Buton Alege nr. destin — pentru deschiderea interogarii alege_nr_destin;
Buton Majori — pentru deschiderea interogarii majori;
Buton Identificare — pentru deschiderea in mod doar vizualizare a tebelei identificare;
Buton Adaugare — pentru introducerea unei noi inregistrari;
Buton Stergere — pentru stergerea unei inregistrari afisate in formular;

e Buton Tnchidere — pentru inchiderea formularului.
Lansarea in executie a actiunilor asociate butoanelor Alege nr. Destin, Majori si Identificare se va
realiza doar prin executarea unui dublu click pe suprafata acestora, in timp ce pentru restul butoanelor,
lansarea in actiune se va realiza prin executarea unui simplu click pe suprafata acestora. Un model de
realizare a formularului este prezentat in imaginea de mai jos:

|3 informati ™y

Zodia Berbac Taur Gemani Rac Fecioara  Balana scopion Sagetato apricom  Varsaio Pasn
v =1 o o 8 np o . 2 Yo o by
¥
nume: lanu Alege nr destin
Majori
prenume: |Andreea
Identificare

luna_n: 2 > Adaugare
zodia: Leu Stergere
inregistrat: Inchidere
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f. Creati un raport numit situatie, 3p
care sd contind toate cAmpurile Zodia

tabelei identificare, grupate dupa
N Y EE EEN == R
campul zodia. In antetul

raportului afisati titlul Zodia si Marcy Costel
inserati imaginea
toate_zodiile.jpg e xistenta in
folderul Resurse, iar in subsolul
paginii Tnserati ora curenta.

Un model de realizare a
raportului este prezentat in
imaginea alaturata. —
Exportati continutul raportul situatie astfel incat sa se obtina figierul situatie.rtf.

Immwmmh

Leu

lanu Andreea

B W

6. | a. Creati un site web pe tematica proiectului: Diversitate si transparenti in zodiacul european, in care | 4p
toate paginile vor avea urmatoarea structura:

- titlul proiectului;

- doud meniuri;

- doud zone de afisare a informatiilor (zona 1 si zona 2);

Realizati cele doud meniuri astfel:

Primul meniu va fi format din 12 butoane corespunzatoare celor 12 zodii. Numai 3 butoane vor fi active.
Al doilea meniu va fi format din doud butoane: Film si Formular inscriere.

Inserati intre cele 2 meniuri imaginea zodiac.png

b. Pagina de pornire index.html va contine, in cele douad zone de afisare, cateva dintre informatiile din | 2p
fisierul date_zodii.docx sau imagini cu informatii din subfolder-ul imagini din folderul Resurse.
Titlul paginii, incadrat de sigla proiectului, va asigura revenirea la Pagina de pornire (Home Page).

C. Prin activarea unuia dintre cele 3 butoane, se vor deschide pagini, care, in zona 1 si in completare in | 3p
zona 2, vor contine informatii despre zodia asociata butonului. In zona 1 va fi afisatd si imaginea atasati
butonului, rotitd si avand alta culoare.

Un model de rezolvare pentru aceasti cerinti. In imagine a fost apisat butonul corespunzitor zodiei
Berbec.

Diversitate si transparenti in zodiacul european

Zodia Berbec Metale: fier, ofel;

21 martie - 20 aprilie Ziua cea mai favorabili: marti;

Caracteristici generali: semn Principalele calitati: energie
pozitiv, masculin; fizic#, independents, curaj,
Element definitoriu: Foc; CHES)
Calitate definitorie: semn Cea mai puternica doringi:
cardinal (stabilitate); actiunea;
Culorile: verde, vemnil; . .

Defecte: impetuozitate, graba,
Pietre pretioase: ametist; pripeala, agresivitate;

Formular inscriere

d. Prin clic pe butonul Film, din al doilea meniu, va porni automat, in zona 2 de afisare, filmul | 2p
zodiac2016.wmv realizat de voi. Cadrul filmului va avea dimensiunea de 220x344 pixeli.

In zona 1 vor fi afisate elementele de identificare ale filmului, respectiv: Titlu, Regizor, ID-ul de
concurs.

e. Apasarea butonului Formular inscriere, din al doilea meniu, va determina aparitia unui formular de | 2p
inscriere, In zona 2 de afisare.

Formularul va avea urmatoarele elemente de continut: doua campuri de text — Nume si Prenume, doua
butoane radio — Barbat si Femeie, un element drop-down list care va afisa o lista cu toate zodiile, un
buton alert Clic aici! care va afisa la click textul ,,Succes la OJTI2016!” si un buton de tip Submit cu
numele Trimite.

La actionarea butonului Trimite formularul va fi expediat prin metoda ,,post” la adresa
0jti2016@gmail.com.

f. Trecerea cu mouse-ul peste imaginea zodiac.png va determina schimbarea opacitatii acesteia. 2p
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